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Uso de filtros en el tratamiento de imagenes digitales
Relevancia del procesamiento de imagenes en la visién por computador
B imagenes es I de la vision por computador, ya que permite transformar una ir igital P por valores. i i informacion atil para el andlisis automético. Mediante técnicas de filtrado i6n, es posibl ir el ruido, corregir
il y resaltar I bordes, regiones y texturas, que i I i d i6 ificacion (Dadhich, 2018).
En este contexto, una maquina no interpreta imagenes de forma semantica como un humano, liza relaciones mate tre pixeles, de i les. Por ello, el i imay acta como una etapa previa indispensable que influye directamente en la calidad y confiabilidad de los

sistemas de vision por computador (Hornberg, 2017).

Clasificador hipotético como criterio de seleccion

Como criterio de sel de los filtros i i i 3 bi iferenciar pi i base en la niti bordes y la uniformidad de su superficie. Este clasificador requiere imé bajo nivel de ruido, contoros bien definidos y
regiones claramente segmentadas, lo que orienta la eleccion de los filtros y sus parametros.

Justificacién de los filtros utilizados

Se aplicaron cinco filtros, cada uno con un i dentro del proceso de d i

1.C io i i imagen y prioriza Ia informacién de intensidad, facilitando la detec
no: suaviza la imagen y disminuye el ruido de alta frecuencia, evitando la deteccién de bordes falsos (Dadhich, 2018).

i toros de los objetos.
4. Filtro Sobel: calcula gradientes de intensidad para resaltar bordes y contomos relevantes para el analisis estructural (Hormberg, 2017),
5. izacion: segmenta la imagen y jones de interés que facilitan el trabajo del clasificador.

n de estructuras (Holzer, 2019).

ruido i los

Secuencias de filtros aplicadas a una misma imagen
Secuencia 1 (kernel 3x3):
Escala de grises — Gaussiano — Sobel - Umbralizacion — Mediana.

Resultado: i6n de detall Y delgadc d da para iméagenes con bajo nivel de ruido.

Secuencia 2 (kernel 5x5):
Escala de grises — Gaussiano — Mediana — Sobel —» Umbraliza
Resultado: equillbrio entre reduccion de ruido y preservacién de contomos, ofreciendo una entrada estable al clasificador.

n.

Secuencia 3 (kernel 7x7):
Escala de grises = Mediana - Sobel - 6n adaptati
Resultado: mayor robustez ante ruido, con bordes mas simples pero consistentes para entornos visuales complejos.

Conclusion

2] i imagenes permit isticas relevantes mediante el uso estratégico de filtros digitales. La correcta seleccién y parametrizacion de estos filtros, basada en el objetivo del sistema y en el tipo de clasificador empleado, impacta directamente la calidad de la informacién visual obtenida. En este sentido, el filtrado constituye
un pilar esencial para la efectividad de los sistemas de vision por computador.
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Desde una perspectiva funcional, el uso de fltros puede entenderse como el mecanismo mediante el cual ¢ i6 para el sistema descartada. En ese sentido, el procesamiento de imgenes no solo prepara la imagen, si i eltipo de i elsistema
podré aprender o analizar posteriormente. La relacién establecida entre el filtrado v el clasificador hipotético refuerza la idea de que la vision por computador cadena d i dond influye en la robustez, precision y estabilidad del resultado final.
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La discusion ocer que el i i iva de la vision por tador, al establecer como una méquina transforma informacion visual cruda en caracteristicas funcionales para su andlisis. £l uso de filtros digitales responde ala necesidad de resaltar estructuras
relevantes —como bordes, regiones o patrones— que sirven de soporte a te ificacién y toma i
La seleccién del tipo de fitro, su orden de aplicacion yla i6 i del objetivo del sistema y del contexto de uso. En este marco, el fitrado cumple un papel central como mecanismo de abstraccion progresiva, condicionando la calidad, la robustez y la precision de los resultados obtenidos.
Comprender esta relacion resulta diserio e ion de soluciones efectivas en vision por comp para lcaciones basadas en el tomatico de imagenes.
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